資多三B      3D動畫設計(二)   一0四年度第二學期期中考
班級：_______學號：____________姓名：___________            2016.04.20
期中考操作題 (4題選2題交)：100%

1. 下載一個角色套骨架，並套一個動畫或走路，加入綠幕或藍幕背景。(可以用你以前練習的成果交)
2. 製作一個角色模型，場景裡面要有模型的原始平面圖，最少要有前視圖，頭、身體、手、腳做出3D模型的雛型即可。
3. 製作一個手是你的學號，身體是你的姓名，頭跟腳使用基本物件的3D角色模型，製作彎腰(bend)動畫。
4. 製作一個B414的電腦螢幕3D模型，螢幕貼你的學號姓名。
Ps.使用3ds max 2013或2009製作，將各題原始檔案分別儲存為你的學號_題號，開一個資料夾為你的學號姓名，將2題放入資料夾內，執行：\\192.168.36.11繳交到”3D動畫設計(二)期中考”。
